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Ενδεικτικό φύλλο εργασίας 
Περιγράφονται οι οδηγίες προς τους µαθητές για τη διεξαγωγή των δραστηριοτήτων του 

σεναρίου (το φύλλο εργασίας θα δοθεί στους µαθητές) 
 
 
 
 

 
 

Κάνω «κλικ» στο εικονίδιο του λογισµικού 
µου που βρίσκεται στην επιφάνεια 

εργασίας. 
 

 
 
 
 

Κάνω «κλικ» στο πρώτο ανθρωπάκι. 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
Κάνω «κλικ» στην πόρτα από το σπιτάκι. 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

Πατάω «Έναρξη». 
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Βρίσκω την Ποταµούπολη. 
Κάνω «κλικ»πάνω της. 

 

 
 
 
 
 

Μπαίνω στην Ποταµούπολη. 

 

 
 
 

Παρατηρώ την εικόνα και εντοπίζω το 
σπιτάκι µε το «Α». 

 
 
 

 

 
 
 
 

Μπαίνω στο σπιτάκι µε το «Α». 

 

 
 

Για να παίξω µε το παζλ και να σχεδιάσω 
το «Α», κάνω «κλικ» στα πινέλα και στο 

σηµειωµατάριο αντίστοιχα. 

 

 

πινέλα 

σηµειωµατάριο 
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Ιστορία 1 
 
Μια φορά και ένα καιρό, σε µία µακρινή χώρα υπήρχε ένα µικρό-µικρό σπιτάκι που ήταν 
πολύ ξεχωριστό. Ήταν τόσο ξεχωριστό, γιατί όποιος έµπαινε εκεί µέσα, 
µεταµορφωνόταν σε κάτι που το όνοµά του αρχίζει από «Α». Για να καταλάβετε 
καλύτερα, ο πρώτος κάτοικος που πήγε να µείνει εκεί ήταν ένα ζωηρό ελεφαντάκι, ο 
Έλιοτ ο οποίος µε το που πάτησε το πόδι του στο σπιτάκι µεταµορφώθηκε σε έναν 
Αρκούδο µε το όνοµα Ανδρέα. Ύστερα µπήκε και µία µέλισσα που ξαφνικά 
µεταµορφώθηκε σε Ακρίδα…… κλπ κλπ κλπ………. 
 
 
Ιστορία 2 
 
Υπάρχει µία περίεργη χώρα, που δεν είναι όπως η δική µας. Και ποια είναι η διαφορά; 
Όπως εδώ έχουµε τους ανθρώπους, εκεί έχουν τα γράµµατα… Υπάρχει σε αυτή τη χώρα 
ένα σπιτάκι που τα πάντα εκεί αρχίζουν µε το γράµµα «Α». Εκεί ζει ο Ανδρέας ο 
Αρκούδος µε τους φίλους του, την Ακρίδα, το Άγαλµα, τον Αετό, την Αράχνη…..κλπ 
κλπ κλπ………. 
 
 
Ιστορία 3 
 
Ας πάµε ένα ταξιδάκι στο σπιτάκι του «Α»….Ωχ!Ωχ! Ένας Αρκούδος για να κρυφτούµε 
να κρυφακούσουµε τι λέει: 
Αρκούδος: Αααααα! Γεια σου Αετέ…. Ααααααα! η φίλη µου η Αράχνη που όλο 
Αναστενάζει…. 
Αράχνη: Μπορώ να κάνω και τίποτα άλλο σε αυτό το σπιτάκι µπορείς να κάνεις µόνο 
πράγµατα που αρχίζουν από «Α». 
Αετός: Ναι! Μπορείς να Ανοίξεις την πόρτα….. 
Ακρίδα: Μπορείς να Αφήσεις ότι θέλεις να πέσει στο πάτωµα…. 
Αχλάδι: Μπορείς να Αγγίξεις ένα µαχαίρι, αλλά δεν το αφήνεις να σε καθαρίσει…. 
Άγαλµα και Αράχνη µαζί: Απαπαπαπαπαπα…Να σε καθαρίσει;;;; Δεν γίνεται, αφού δεν 
αρχίζει από «Α». 
Άγαλµα: Ααααα!Και µην ξεχάσετε ότι µπορείς να Ανακατέψεις Αναµένα κάρβουνα και να 
Αλλάξεις τα ρούχα σου όποτε θες……. κλπ κλπ κλπ 
 
 
Ιστορία 4 
 

Οι παρακάτω ιστορίες µπορούν να χρησιµοποιηθούν από το δάσκαλο για να µαγέψει τους µικρούς 
µαθητές, να ενεργοποιήσει τη φαντασία τους και να τους δώσει τροφή για το θεατρικό τους. 
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Στην µεγάλη Α-χώρα ζει ένας Ανέµελος Αρκούδος ο οποίος Αγρυπνά και παίζει το 
παιχνίδι από «Α» µε τους φίλους του. Αυτό το παιχνίδι είναι ένα Ανέµελο παιχνίδι. Τα 
µόνα πράγµατα που έχεις να κάνεις είναι να Ανοίξεις την πόρτα, να Αφήσεις ότι Άσχηµο 
συναίσθηµα έχεις...... 


